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ABSTRAK 

 

Bangunan sipil merupakan salah satu aspek penting dalam industri konstruksi. Dalam 

beberapa tahun terakhir, teknologi mesin 3D concrete printing telah menjadi tren yang menarik 

perhatian dalam proses pembuatan dinding bangunan sipil. Metode ini menggunakan printer 

3D yang dikendalikan komputer untuk mencetak struktur beton dengan akurasi tinggi dan 

efisiensi yang tinggi. 

Mesin 3D concrete printing tentu saja memerlukan desain bangunan untuk membangun 

konstruksi bangunan yang akan dibangun. Maka dari itu diperlukan perencanaan bangunan 

sipil untuk menghasilkan desain bangunan sipil yang diinginkan. Proses perencanaan bangunan 

dimulai dengan penentuan syarat-syarat desain dinding bangunan dan dilanjutkan dengan 

pembuatan desain dinding dengan software Solidworks.  

 Dari hasil uji coba simulasi desain bangunan sipil menggunakan software Ultimaker 

Cura, desain yang dihasilkan dengan software Solidworks sudah dapat dibaca dengan baik dan 

dapat disimulasikan dengan lancar walau pun perlu pengujian yang lebih lanjut untuk 

penyesuaian dengan mesin 3D concrete printing yang akan dibuat. 

 

Kata Kunci : Mesin 3D concrete printing, Perencanaan Bangunan, Solidworks, Ultimaker Cura 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

 

Dalam beberapa dekade terakhir, teknologi 3D printing telah mengalami kemajuan yang 

signifikan di berbagai bidang, termasuk konstruksi. Salah satu aplikasi menarik dari teknologi 

ini adalah kemampuannya untuk mencetak rumah secara 3D. Rumah 3D printing merupakan 

suatu metode konstruksi yang inovatif yang memanfaatkan teknologi pencetakan lapisan demi 

lapisan untuk membuat struktur bangunan yang utuh. 

 

Metode tradisional dalam industri konstruksi sering melibatkan proses manual yang 

memakan waktu dan biaya yang signifikan. Dalam beberapa kasus, metode tersebut juga dapat 

menghasilkan limbah konstruksi yang berlebihan dan mengkontribusi terhadap masalah 

lingkungan. Rumah 3D printing menawarkan alternatif yang menarik dengan mengurangi 

waktu, biaya, dan limbah konstruksi. 

 

Proses pembuatan rumah 3D printing melibatkan penggunaan printer 3D yang besar, 

yang menghasilkan struktur lapis demi lapis dengan menggunakan bahan konstruksi yang 

cocok, seperti beton khusus atau campuran bahan lainnya. Pada dasarnya, rumah tersebut 

dicetak dengan menggunakan desain digital yang telah diprogram sebelumnya. Dalam beberapa 

kasus, sistem robotik dapat digunakan untuk mempercepat proses dan meningkatkan akurasi. 

 

Keuntungan utama dari rumah 3D printing adalah efisiensi waktu dan biaya. Proses 

konstruksi yang cepat dan otomatis mengurangi waktu yang diperlukan untuk membangun 

sebuah rumah dengan metode tradisional. Selain itu, teknologi ini juga memungkinkan 

penggunaan bahan yang lebih sedikit dibandingkan dengan metode konstruksi konvensional. 

 

Selain efisiensi waktu dan biaya, rumah 3D printing juga dapat menawarkan desain 

yang lebih fleksibel. Teknologi ini memungkinkan pembuatan struktur dengan bentuk dan 

geometri yang kompleks, yang sulit dicapai dengan metode konstruksi tradisional. Hal ini 

memberikan potensi untuk menghadirkan inovasi desain arsitektur yang baru dan unik. 

Namun, meskipun rumah 3D printing menawarkan potensi yang menarik, masih ada 
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beberapa tantangan yang perlu diatasi. Beberapa di antaranya meliputi pengembangan bahan 

konstruksi yang cocok, perizinan dan regulasi yang diperlukan, serta adopsi teknologi oleh 

industri konstruksi secara keseluruhan. 

Dalam beberapa tahun terakhir, proyek-proyek rumah 3D printing telah dilakukan di 

berbagai negara di seluruh dunia. Banyak perusahaan teknologi dan organisasi riset telah 

berinvestasi dalam pengembangan teknologi ini. Rumah 3D printing menjadi topik yang 

menarik untuk diteliti lebih lanjut dalam konteks inovasi konstruksi dan potensinya untuk 

menghadapi tantangan perumahan yang ada. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 

Dalam hal ini, rumusan masalah yang menjadi perhatian adalah  

1. Apa itu Bangunan 3D Printed ? 

2. Apa metode perencanaan yang digunakan ? 

3. Apa saja syarat-syarat desain dinding yang harus dipenuhi ? 

4. Bagaimana Proses Pembuatan Desain Dinding Cetak Bangunan 3D Printed ? 

 

 

1.3 Tujuan Proyek Akhir 

 

Adapun tujuan dari proyek akhir ini adalah : 

1. Mengetahui Definisi Bangunan 3D Printed. 

2. Mengetahui metode perencanaan yang digunakan. 

3. Mengetahui syarat-syarat desain dinding yang harus dipenuhi. 

4. Mengetahui Proses Desain Pembuatan Dinding Cetak Bangunan 3D Printed. 

 

1.4 Ruang Lingkup 

 

Pada pembuatan karya tulis ini , ruang lingkup yang akan dibahas diantaranya : 

1. Proses penjabaran syarat-syarat desain dinding. 

2. Proses perancangan konsep dinding bangunan. 

3. Proses Pembuatan Dinding Cetak Bangunan 3D Printed. 
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1.5 Sistematika Penulisan 

 

Untuk mempermudah pemahaman pembaca dalam memahami karya tulis ini maka 

penulis memberikan sistematika penulisan yang berdasarkan pedomana, adalah sebagai berikut: 

 

BAB I PENDAHULUAN 

Pada bab ini menjelaskan tentang latar belakang, rumusan masalah, tujuan penulisan, 

dan ruang lingkup kajian. 

 

BAB II LAPORAN TEKNIK 

Pada bab ini berisi tentang landasan teori dan alur proses untuk menyelesaikan persoalan 

yang terdapat pada BAB I. 

 

BAB III PENUTUP 

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dari isi karya tulis ini serta saran-saran yang 

diperlukan untuk pengembangan lebih lanjut mengenai proyek akhir ini 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


