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ABSTRAK 

 

 

Kekurangaannya penggunaan AI dalam institusi politeknik manufaktur bandung 

pada jurusan teknik manufaktur menjadi masalah untuk perkembangan ke masa 

depan pada industri 4.0, kelambatan pada pekerjaan sortir menyebabkan 

penggunaan waktu yang mengurangi efektifitas, dan menyebabkan alat dan 

barang diletakan dimana saja. Tanpa penggunaan AI maka mengurangi efektifitas 

institusi dalam pekerjaan material handling system, termasuk memiliki waktu 

variable untuk setiap pekerjaan. Hal ini menyebabkan institusi memungkinkan 

mengalami pemborosan sumber daya dan produksi yang tidak terealitasi. 

Meskipun tidak ada AI pada institusi bisa ditangulangi dengan melakukan secara 

manual, tetapi akan memakan waktu dan sumber daya, serta diperlukan tenaga 

kerja khusus untuk melakukan pendataan sortir. Sistem pattern recognition yang 

memungkinkan untuk melakukan sortir secara automatis merupakan solusi 

rational untuk menjawab masalah penggunaan AI pada institusi dan penggunaan 

pada lini produksi di jurusan teknik manufaktur. Tujuan penelitian ini adalah 

pengembangan awal penggunaan AI menggunakan pattern recognition yang 

berbasisi Convolutional Neural Network pada lini produksi sektor manufaktur. 

Dengan menggunakan pretrained model yakni residual neural network sebagai 

AI yang dilakukan pelatihan, sistem pattern recognition tersebut bermanfaat 

untuk melakukan proses sortir secara automatis dan berguna pada institusi. 

Kata kunci: AI, Pattern Recognition, Convolutional Neural Network, Pretrained 

Model, Residual Neural Network 
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ABSTRACT 

 

The lack of use of AI in the institution of polytechnic manufacturing of Bandung 

and in the manufacturing engineering department is a problem for future 

development in industry 4.0, the slowness of sorting causes the waste of time use 

which reduces effectiveness, and causes tools and workpieces to be placed 

haphazardly. Without the use of AI, it reduces the effectiveness of the institution in 

material handling system, including having variable time for each process. This 

causes the institution to experience possible waste of resources and unrealized 

production. Even if there is no AI in the institution, it can be overcome by doing it 

manually, but it will take time and resources, and special labor is needed to 

collect sorting data. A pattern recognition system that allows for automatic 

sorting is a rational solution to the problem of using AI at the institution and 

using it on the production line in the manufacturing engineering department. The 

purpose of this research is the initial development of the use of AI by using 

pattern recognition based on Convolutional Neural Network in the production 

line of the manufacturing sector. By using a pretrained model, namely residual 

neural network as an AI that is trained to be used, the pattern recognition system 

is useful for carrying out the sorting process automatically and is useful for the 

institution. 

Keywords: AI, Pattern Recognition, Convolutional Neural Network, Pretrained 

Model, Residual Neural Network 
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I BAB I 

PENDAHULUAN 

 

I.1 Latar Belakang 

Kekurangaannya penggunaan AI dalam institusi politeknik manufaktur bandung 

pada jurusan teknik manufaktur menjadi masalah untuk perkembangan ke masa 

depan pada industri 4.0, kelambatan pada pekerjaan sortir menyebabkan 

penggunaan waktu yang mengurangi efektifitas, dan menyebabkan alat dan 

barang diletakan dimana saja. 

Tanpa penggunaan AI maka mengurangi efektifitas institusi dalam pekerjaan 

material handling system, termasuk memiliki waktu variable untuk setiap 

pekerjaan. Hal ini menyebabkan institusi memungkinkan mengalami pemborosan 

sumber daya dan produksi yang tidak terealitasi. 

Meskipun tidak ada AI pada institusi bisa ditangulangi dengan melakukan secara 

manual, tetapi akan memakan waktu dan sumber daya, serta diperlukan tenaga 

kerja khusus untuk melakukan pendataan sortir. Sistem pattern recognition yang 

memungkinkan untuk melakukan sortir secara automatis merupakan solusi 

rational untuk menjawab masalah penggunaan AI pada institusi dan penggunaan 

pada lini produksi di jurusan teknik manufaktur. 

Dengan sistem pattern recognition ini, mempercepat penyortiran barang pada lini 

produksi bagian material handling system pada institusi. Hal ini menguntungkan 

institusi pada segi penggunaan waktu dan efisiensi pekerjaan. 

Sehingga penelitian ini merupakan penggunaan awal AI pada institusi politeknik 

manufaktur bandung pada jurusan teknik manufaktur yang dapat melakukan 

prediksi dengan keakurasian tinggi pada lini produksi. 

I.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan masalah pada karya tulis ini adalah sebagai berikut. 

1. Bagaimana aplikasi Pattern recognition  bekerja? 

2. Bagaimana cara Pengiriman image ke pattern recognition ? 

3. Bagaimana cara pattern recognition  merubahan dari image menjadi prediksi? 
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I.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang didapatkan, agar dapat dibahas lebih spesifik 

maka dibentuk beberapa batasan masalah sebagai berikut. 

1. Penggunaan perangkat lunak Matlab sebagai program pembuatan pattern 

recognition. 

2. Pengambilan image menggunakan webcam yang dipasang ditempat yang 

tetap. 

3. Komponen  yang dijadikan percobaan adalah Rahang Tetap 125 & Rahang 

Gerak 125. 

4. Komponen diprediksi satu persatu dan dalam posisi normal. 

5. Pretrained model sebagai dasar Artificial Intelligence untuk pembuatan 

pattern recognition. 

I.4 Tujuan dan Manfaat 

Tujuan dari pembuatan aplikasi pattern recognition adalah sebagai berikut. 

1. Pembuatan sistem sortir yang bisa digunakan dalam lini perakitan. 

2. Aplikasi penggunaan pattern recognition dalam industri manufaktur. 

Manfaat dari pembuatan aplikasi pattern recognition adalah sebagai berikut. 

1. Optimasi sistem sortir untuk penyimpanan komponen-komponen alat ragum 

dan sebagai database untuk banyaknya komponen-komponen yang berada 

dalam persediaan penyimpanan institusi. 

2. Penggunaan artificial intelligence dalam sektor manufaktur dan dijadikan 

sebagai pembelajaran untuk penggunaan artificial intelligence disektor yang 

memungkinkan aplikasi artificial intelligence dalam proses yang diperlukan. 

3. Penambahan landasan pengetahuan dan wawasan mengenai materi artificial 

intelligence dan pattern recognition. 

I.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika proposal Tugas Akhir ini dibahas dengan penjabaran sebagai berikut. 

BAB I PENDAHULUAN, berisi uraian mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan dan manfaat, batasan masalah dan sistematika penulisan. 
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BAB II TINJAUAN PUSTAKA, berisi gambaran umum tentang landasan teori 

untuk menjelaskan beberapa istilah dan ilmu terkait serta melihat hasil pencapaian 

penelitian terdahulu dengan kajian yang yang sama yang berasal dari jurnal, buku, 

dan sumber lainnya. 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN, berisi metode serta langkah-langkah 

penelitian tugas akhir yang akan menunjukan pembuatan sistem TA. 

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, berisi hasil dari uji coba aplikasi TA dan 

analisa hasil uji coba. 

BAB V PENUTUP , berisi kesimpulan dari kajian yang dilakukan dan saran 

untuk pengembangan hasil kajian di masa mendatang.


