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ABSTRAK

Malnutrisi hewan adalah masalah yang dapat berdampak negatif pada kesehatan
dan produktivitas hewan. Obesitas pada hewan peliharaan sering terjadi pada
kucing sehingga dapat meningkatkan risiko kesehatan. Salah satu faktor
penyebabnya adalah pemberian makan kucing secara fiee choice feeding. Metode
ini didasarkan pada gagasan bahwa kucing secara alami cenderung memakan
makanan sepanjang hari, dibandingkan makan dalam jumlah besar pada waktu yang
ditentukan. Penelitian ini mengusulkan penerapan metode Waterfall dalam
pemberian pakan kucing berbasis Internet of Things. Sistem ini menggunakan
sensor load cell untuk mengukur berat pakan yang dikeluarkan, mikrokontroler
untuk mengontrol motor penggerak dan modul komunikasi, serta antarmuka web
untuk interaksi pengguna. Penelitian ini bertujuan mengembangkan alat pemberi
pakan kucing otomatis dengan variasi jenis pakan yang disediakan yaitu pakan
basah dan kering dan dapat menyesuaikan porsi berdasarkan kebutuhan individu
kucing berdasarkan pedoman AAHA/.AAFP Feline Life Stage Guidelines. Hasil
pengujian menunjukkan bahwa sistem mampu menghitung porsi pakan dengan
akurasi yang cukup baik, meskipun terdapat sedikit deviasi saat proses pengeluaran
porsi pakan sebesar 6,35% pada pakan kering dan 0,68% pada pakan basah. Dan
sistem mengeluarkan pakan dengan penundaan selama 15 detik dari waktu yang

telah ditentukan.

Kata kunci: Free Choice Feeding, Internet of Things, Malnutrisi, Kucing
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ABSTRACT

Animal malnutrition is a problem that can negatively affect animal health and
productivity. Obesity in pets is common in cats and can increase health risks. One
contributing factor is free choice feeding of cats. This method is based on the idea
that cats are naturally inclined to eat food throughout the day, rather than eating
large amounts at set times. This research proposes the application of the Waterfall
method in Internet of Things-based cat feeding. The system uses a load cell sensor
to measure the weight of the dispensed feed, a microcontroller to control the drive
motor and communication module, and a web interface for user interaction. This
research aims to develop an automatic cat feeding device with a variety of types of
feed provided, namely wet and dry feed and can adjust portions based on the
individual needs of cats based on the AAHA / AAFP Feline Life Stage Guidelines.
The test results show that the system is able to calculate the portion of feed with
fairly good accuracy, although there is a slight deviation during the process of
dispensing the feed portion of 6.35% on dry feed and 0.68% on wet feed. And the

system dispenses feed with a delay of 15 seconds from the predetermined time.

Keywords: Free Choice Feeding, Internet of Things, Malnutrition, Cat.
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BAB1
PENDAHULUAN

I.1 Latar Belakang

Kucing adalah hewan peliharaan yang populer di seluruh dunia[l], termasuk di
Indonesia. Pemilik kucing bertanggung jawab untuk memberikan perawatan dan
nutrisi yang tepat sesuai dengan tahap kehidupan kucing, karena nutrisi yang
optimal berperan penting dalam kesehatan, umur panjang, dan kualitas hidup
mereka[2]. Namun, banyak pemilik menghadapi tantangan dalam memberikan
pakan yang tepat waktu dan dalam jumlah yang sesuai di tengah kesibukan sehari-
hari. Oleh karena itu, diperlukan solusi praktis untuk membantu pemilik memenuhi

kebutuhan nutrisi kucing dengan lebih efisien.

Panduan "2021 AAHA/AAFP Feline Life Stage Guidelines" dari American Animal
Hospital Association (AAHA) dan American Association of Feline Practitioners
(AAFP) menyediakan pedoman lengkap untuk perawatan dan nutrisi pada setiap
tahap kehidupan kucing, mulai dari anak kucing hingga kucing senior[3]. Panduan
ini menekankan pentingnya penyesuaian pola makan berdasarkan usia, berat badan,
dan kondisi kesehatan kucing, yang merupakan faktor utama dalam menjaga
kesejahteraan kucing. Untuk memastikan kucing menerima nutrisi yang sesuai
dengan tahap kehidupannya, dibutuhkan alat yang dapat memberikan pakan secara
otomatis, tepat waktu, dan dalam porsi yang sesuai[4]. Alat pemberi pakan otomatis
ini dirancang untuk membantu pemilik mengelola pemberian pakan dengan lebih
mudah dan akurat, sehingga mengurangi risiko pemberian pakan berlebihan atau
kurang yang dapat merugikan kesehatan kucing. Selain itu, alat ini akan dilengkapi
dengan fitur food puzzle yang memungkinkan pemberian pakan basah dan kering
secara bergantian, yang dirancang untuk mencegah kebosanan pada kucing dan

mendorong mereka untuk terlibat lebih aktif saat makan.

Fitur penyesuaian berdasarkan panduan "2021 AAHA/AAFP Feline Life Stage
Guidelines" memungkinkan alat untuk mengatur frekuensi dan porsi pakan sesuai
dengan data seperti usia, berat badan, dan kondisi kesehatan kucing yang

dimasukkan oleh pemilik atau dokter hewan. Dengan demikian, kucing akan
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menerima nutrisi yang sesuai dengan kebutuhan spesifik pada setiap tahap
kehidupannya. Alat ini dirancang untuk memastikan kucing mendapatkan pakan
yang sesuai dengan kebutuhan nutrisi mereka berdasarkan usia, berat badan, dan
kondisi kesehatan, sesuai dengan panduan "2021 AAHA/AAFP Feline Life Stage
Guidelines". Selain itu, alat ini juga memudahkan pemilik kucing dalam mengelola
jadwal pemberian pakan, terutama di tengah kesibukan sehari-hari, dengan
menyediakan pakan secara otomatis. Fitur food puzzle yang disertakan
memungkinkan variasi dalam pemberian pakan, yang bertujuan untuk menjaga
keterlibatan kucing dan mencegah kebosanan. Dengan memanfaatkan alat pemberi
pakan otomatis yang dilengkapi dengan fitur penyesuaian berbasis panduan "2021
AAHA/AAFP Feline Life Stage Guidelines" dan food puzzle, pemilik kucing dapat
memastikan nutrisi yang optimal, mengelola jadwal pemberian pakan dengan lebih

efisien, serta mencegah kebosanan pada kucing.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah dalam
tugas akhir ini sebagai berikut.

1. Bagaimana merancang alat pemberi pakan kucing otomatis yang dapat
menyesuaikan jumlah dan frekuensi pakan berdasarkan panduan "2021
AAHA/AAFP Feline Life Stage Guidelines"?

2. Bagaimana alat ini dapat membantu pemilik kucing dalam memberikan
pakan di tengah kesibukan?

3. Bagaimana memastikan bahwa alat pemberi pakan otomatis ini dapat

menyediakan pakan basah dan kering secara bergantian?

I.3 Batasan Masalah
Berdasarkan permasalahan yang telah diidentifikasi dan agar dapat dibahas lebih
spesifik, maka tugas akhir ini dibatasi pada hal-hal berikut.
1. Alat ini dirancang hanya untuk memberikan pakan kucing secara otomatis
dan tidak mencakup pembersihan wadah pakan.
2. Alat mengikuti panduan "2021 AAHA/AAFP Feline Life Stage Guidelines"

untuk menyesuaikan frekuensi dan porsi pakan berdasarkan usia, berat



badan, dan kondisi kesehatan kucing, tanpa menyesuaikan dengan kondisi
medis spesifik atau diet khusus.
3. Alatini akan mengakomodasi pemberian pakan kucing dalam bentuk kering

dan basah dalam merek yang sudah ditentukan.

I.4 Tujuan dan Manfaat
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diberikan, berikut adalah tujuan tugas
akhir yang dapat dirumuskan:

1. Memberikan pakan yang sesuai dengan kebutuhan nutrisi mereka
berdasarkan usia, berat badan, dan kondisi kesehatan, sesuai dengan
panduan "2021 AAHA/AAFP Feline Life Stage Guidelines".

2. Membantu pemilik kucing ditengah kesibukan sehari-hari untuk mengatur
jadwal pemberian pakan secara otomatis.

3. Menggunakan fitur food puzzle untuk menyediakan variasi dalam

pemberian pakan

I.5 Sistematika Penulisan

Sistematika Tugas Akhir ini dibahas dengan penjabaran sebagai berikut.

BAB I PENDAHULUAN, berisi uraian mengenai latar belakang, perumusan
masalah, tujuan, batasan masalah dan sistematika penulisan.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA, berisi gambaran umum tentang landasan teori,
menjelaskan istilah dan ilmu terkait, serta meninjau hasil penelitian terdahulu
dengan topik atau kajian yang sama.

BAB III METODOLOGI PENYELESAIAN MASALAH, berisi langkah-langkah
penyelesaian tugas akhir, meliputi gambaran umum sistem, perancangan sistem,
dan perencanaan pengujian.

BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, berisi pemaparan hasil pengujian yang
dilakukan pada beberapa domain dan sistem, dengan memperhatikan tuntutan yang
harus dicapai.

BAB V PENUTUP, berisi kesimpulan yang diperoleh dari pengerjaan tugas akhir
yang telah dilakukan dan saran untuk penelitian lebih lanjut.



