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ABSTRAK

Mesin CNC (Computer Numerical Control) adalah sebuah mesin yang telah
diperbaharui seiring dengan berkembangnya teknologi di dunia industri. Mesin
CNC Plasma Cutting 2.5D bekerja menggunakan 3 buah sumbu, yaitu sumbu X,
Y, dan Z. Sumbu X dan Y pada mesin ini digerakkan oleh Motor Stepper
sedangkan sumbu Z digerakkan oleh Motor BLDC. Mesin ini menggunakan
Mach3 sebagai sistem kendalinya. Mesin ini menggunakan Visual Studio sebagai
sarana pembuatan antarmukanya dan menggunakan bahasa pemrograman C# (C
Sharp) berbasis Windows Form Application. Antarmuka ini memungkinkan
pengguna untuk berinteraksi dengan mesin dan Visual Studio berinteraksi dengan
perangkat kerasnya, yaitu breakout board Mach3.Tujuan dibuatnya antarmuka ini
adalah untuk memudahkan pengguna dalam menoperasikan mesin CNC tersebut.
Antarmuka dari Visual Studio akan terhubung dengan Mach3 yang kemudian
terkoneksi dengan breakout board Mach3 sehingga dapat mengontrol pergerakan
mesin ini.

Kata Kunci: CNC, Visual Studio, Mach3, C#, G-Code



ABSTRACT

CNC (Computer Numerical Control) Machine is an updated machine as
technologies in industrial world keeps developing. This 2.5D Plasma Cutting
CNC has 3 axis, the X axis, Y axis, and Z axis. The X and Y axis on this machine is
moved by motor stepper while the Z axis is moved by BLDC motor. This machine
uses Mach3 as its controller. Visual studio is used to create this machine’s
interface using C# (C-Sharp) as its programming language based on Windows
Form Application. The created interface made an interaction between Visual
Studio and the machine’s hardware which is Mach3 possible. The purpose of
making this interface is to help machine’s user to be able to operate the CNC
machine with ease. Visual studio’s interface will be connected to Mach3 and then
connected to Mach3 breakout board so that the machine’s movement can be
controlled.

Key-Words: CNC, Visual Studio, Mach3, C#, G-Code
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BABI

PENDAHULUAN
1.1. Tujuan
Tujuan dari penulisan karya tulis proyek akhir ini adalah sebagai berikut.

1. Membuat antarmuka mesin CNC Plasma Cutting yang mudah digunakan oleh
pengguna (User Friendly).

2. Mampu mengirim data dari Mach 3 ke Visual Studio 2019 menggunakan bahasa
pemrograman C# (C Sharp).

3. Membuat sistem pemantauan data dari mesin CNC Plasma Cutting pada aplikasi

yang dibuat dengan Visual Studio.
1.2. Teknologi
Teknologi yang digunakan pada proyek akhir ini adalah:

1.2.1. Unit Umum

1. Interfacing : PC— Mach3 & Visual Basic

2. Unit kontrol : Breakout Board — RnR USB Motion Card Mach3
3. Unit mekanik : Plant CNC Plasma cutting 2.5D
Perangkat keras:

1. Motor Stepper : MOONS 23HS3416 2.9A/PHASE 1,8°/STEP
2. Driver Stepper : Microstepper Driver TB6560

3. Motor Servo : DC Servo Oriental Motor

4. Driver Servo : Motor Servo Driver Brushless AXH Series

5. Limit Switch

6. Relay
Perangkat lunak:

1. Antarmuka : ArtSoft Mach 3 & Visual Studio 2019

2. Diagram Alir : Microsoft 365 Visio & Coreldraw X8

3. Pengkabelan Diagram  : See Electrical VSR2

4. Desain 3D : Solidworks 2021

5. Programming : CV — AVR & Arduino

6. Aplikasi Converter : Sheet Cam (Mengonversi file .dxf ke G-Code)
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