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ABSTRAK 

 

 

Seiring perkembangan teknologi di era modern saat ini, manusia dapat dengan 

mudah memperoleh informasi yang dibutuhkan. Kemajuan teknologi informasi saat 

ini, membawa banyak manfaat khususnya industri manufaktur seperti akses dan 

kendali produksi dengan menggunakan sistem IoT (Internet of Things) yang mana 

membuat pekerjaan menjadi lebih mudah dan efisien.  Demi mewujudkan gagasan 

tersebut menjadi dasar untuk membuat sebuah software aplikasi yang dapat 

digunakan dengan mudah. Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi yang 

dapat memantau jam kerja mesin manual berbasis web server dengan bahasa 

pemograman PHP agar dapat membantu menganalisis waktu penggunaan mesin 

serta merupakan bentuk persiapan untuk menerapkan konsep industri 4.0 di 

lingkungan Polman Bandung. Metode waterfall digunakan sebagai acuan dalam 

merancang aplikasi pada penelitian ini yang dibagi menjadi enam tahap yaitu: 

analisa kebutuhan sistem, desain sistem dan software, implementasi dan pengujian 

sistem, integrasi sistem, serta operasi dan pemeliharaan. Berdasarkan hasil 

pengolahan data dengan menggunakan aplikasi yang telah dibuat, bahwa mesin 1 

memiliki total waktu saat mesin mati (off) paling lama yaitu 154.986 detik atau 43 

Jam : 3 Menit : 6 Detik. Sedangkan mesin 2 memiliki total waktu saat mesin aktif 

tetapi tidak melakukan proses pemesinan (idle) paling lama yaitu 217.054 detik atau 

60 Jam : 17 Menit : 34 Detik. Terakhir, mesin 4 memiliki total waktu mesin aktif 

dan melakukan proses pemesinan (run) paling lama yaitu 41.648 detik atau 11 Jam 

: 34 Menit : 8 Detik. 

 

Kata Kunci: Perkembangan Teknologi, Metode Waterfall, Hasil Pengolahan 

data dengan menggunakan aplikasi yang telah dibuat. 
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ABSTRACT 

 

Along with the development of technology in today's modern era, humans can easily 

obtain the information they need. Advances in information technology today, bring 

many benefits, especially in the manufacturing industry such as access and control 

of production by using the IoT (Internet of Things) system which makes work easier 

and more efficient. To realize this idea, it becomes the basis for creating application 

software that can be used easily. This study aims to create an application that can 

monitor manual machine working hours based on a web server with the PHP 

programming language to help analyze machine usage time and is a form of 

preparation for implementing the concept of industry 4.0 in the Polman Bandung 

environment. The waterfall method is used as a reference in designing applications 

in this study which is divided into six stages, namely: system requirements analysis, 

system and software design, system implementation and testing, system integration, 

and operation and maintenance. Based on the results of data processing using an 

application that has been made, that machine 1 has the longest total time when the 

engine is off, which is 154.986 seconds or 43 hours: 3 minutes: 6 seconds. While 

engine 2 has a total time when the engine is active but does not perform the 

machining process (idle) the longest is 217,054 seconds or 60 hours: 17 minutes: 

34 seconds. Finally, engine 4 has a total active engine time and runs the longest 

machining process, which is 41,648 seconds or 11 hours: 34 minutes: 8 seconds. 

 

Keywords: Technology Development, Waterfall Method, Results of data 

processing using applications that have been made. 
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I BAB I 

PENDAHULUAN 

 

I.1 Latar Belakang 

Seiring perkembangan teknologi di era modern saat ini, manusia dapat dengan 

mudah memperoleh informasi yang dibutuhkan. Semakin berkembangnya 

teknologi informasi serta semakin tingginya kebutuhan akan informasi yang 

mendorong setiap lembaga ataupun instansi tertentu untuk memperbaiki sistem 

informasi yang digunakan. Dampak positif dari kemajuan teknologi informasi 

diantaranya memudahkan masyarakat untuk berkomunikasi, lebih cepat dalam 

mendapatkan informasi yang akurat dan terbaru, masyarakat dapat melakukan 

bisnis dan berbelanja secara online. 

Kemajuan teknologi informasi saat ini, membawa banyak manfaat khususnya 

industri manufaktur seperti akses dan kendali produksi dengan menggunakan 

sistem IoT (Internet of Things) yang mana membuat pekerjaan menjadi lebih mudah 

dan efisien. Salah satu contoh pemanfaatan dari sistem IoT di industri manufaktur 

adalah penggunaan aplikasi data mesin yang dapat diakses melalui jaringan 

intranet. Dengan demikian pegiat industri dapat dengan mudah mengawasi kinerja 

mesin dari jarak jauh dan mendapatkan data jam kerja mesin secara jelas agar dapat 

menganalisis waktu penggunaan mesin dengan tepat. 

Demi mewujudkan gagasan tersebut menjadi dasar untuk membuat sebuah software 

aplikasi yang dapat digunakan dengan mudah. Kegiatan pemantauan jam kerja 

mesin dapat dilakukan dengan memanfaatkan perangkat yang berfungsi untuk 

menerima, dan mengolah data. Salah satu software yang dapat digunakan untuk 

melaksanakan fungsi tersebut adalah web server. Web server sebagai kerangka 

aplikasi dengan basis web menyediakan layanan untuk setiap permintaan halaman 

web untuk tiap akses per satuan waktu. Melalui web server ini, kita dapat membuat 

sebuah aplikasi yang dapat menampilkan data waktu penggunaan mesin. Data yang 

telah diterima dari komputer atau database, dapat kita lalukan proses pengolahan 

data dan pengawasan jam kerja mesin, kemudian data tersebut dapat ditampilkan 
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dalam sebuah tampilan grafik agar dimengerti dan mudah diakses oleh pelaku 

industri manufaktur. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi yang dapat memonitor jam kerja 

mesin perkakas dengan berbasis web server. Pendataan secara manual, berupa 

hardcopy, memiliki resiko untuk hilang bahkan rusak serta data tersebut beresiko 

untuk tidak ter-input dalam kegiatan pendataan waktu mesin, berupa laporan. Selain 

itu, semua dokumen yang berupa hardcopy, dibutuhkan tempat penyimpanan yang 

cukup besar dan luas.  Untuk meminimalisasi resiko serta memaksimalkan kegiatan 

pendataan dan pengolahan data, aplikasi ini merupakan solusi dari permasalahan 

tersebut. Dengan adanya aplikasi ini diharapkan untuk membatu kegiatan 

preventive maintenance seperti memudahkan kegiatan penjadwalan penggantian 

komponen mesin. Serta merupakan bentuk persiapan untuk menerapkan konsep 

industri 4.0 di lingkungan Polman Bandung. Maka dari itu, tugas akhir ini akan 

diberi judul “Pembuatan Aplikasi Analisa Data Aktivasi Mesin Berbasis Web 

Server dengan PHP”. 

I.2 Rumusan Masalah 

Adapun rumusan–rumusan masalah yang telah didapatkan dari pemaparan masalah 

yaitu:  

1. Bagaimana merancang sebuah sistem informasi data mesin pada web server? 

2. Bagaimana cara menampilkan data grafik pada web server? 

3. Bagaimana cara menganalisis data dari sebuah mesin yang akan ditampilkan 

pada sebuah web? 

4. Bagaimana cara membuktikan bahwa program yang telah dibuat sudah sesuai 

dan dapat diakses melalui intranet? 

I.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan permasalahan yang didapatkan, agar dapat dibahas lebih spesifik maka 

dibentuk beberapa batasan masalah sebagai berikut. 

1. Data mesin yang ditampilkan berupa data waktu penggunaan mesin. 

2. Status mesin yang ditampilkan pada aplikasi terdiri dari status mesin off, idle, 

dan run.  
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3. Uji Aplikasi data mesin dilakukan di Politeknik Manufaktur Bandung untuk 

dilakukan pendataan waktu mesin gerinda.  

4. Aplikasi berbasis web server akan dijalankan dengan mengakses sebuah web 

browser yang menggunkan jaringan intranet. 

I.4 Tujuan dan Manfaat  

Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut. 

1. Merancang dan membuat sebuah aplikasi Analisa data aktivasi mesin 

berbasis web server dengan skala intranet. 

2. Menghasilkan penampilan data status aktivasi mesin yang disajikan dalam 

bentuk grafik. 

3. Menghitung waktu pemakaian mesin yang memiliki jam pemakaian paling 

lama. 

Adapun manfaat dari pembuatan media pembelajaran ini adalah sebagai berikut. 

1. Dapat digunakan sebagai sumber informasi data mesin yang akurat dan dapat 

diakses oleh seluruh pegawai maupun mahasiswa Politeknik Manufaktur 

Bandung. 

2. Dapat digunakan sebagai media penyimpanan data atau rekap data dan 

melakukan analisis data untuk menjadi sebuat riwayat data mesin.  

3. Menjadi sebuah langkah awal dalam penerapan sistem manufaktur yang 

efektif dan efisien.  

4. Menerapkan salah satu konsep industri 4.0 yakni sistem IoT (Internet of 

Things). 

I.5 Sistematika Penulisan 

Sistematika Tugas Akhir ini dibahas dengan penjabaran sebagai berikut. 

BAB I PENDAHULUAN, berisi uraian mengenai latar belakang, perumusan 

masalah, tujuan, batasan masalah dan sistematika penulisan. 

BAB II TINJAUAN PUSTAKA, berisi gambaran umum tentang landasan teori 

untuk menjelaskan beberapa istilah dan ilmu terkait pembuatan aplikasi ini. 

BAB III METODOLOGI PENYELESAIAN MASALAH, berisi langkah-langkah 

penyelesaian pembuatan aplikasi berupa gambaran umum sistem serta perancangan 

sistem dalam pembuatan aplikasi. 
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BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN, berisi Hasil Penelitian data waktu mesin.  

BAB V PENUTUP, berisi kesimpulan hasil pembuatan aplikasi dan saran 

pengembangan aplikasi untuk selanjutnya.  

 

 

 
 


